UZdaras ir pramoginis renginys
»F-RACE 200“ — Le Man 2.4

Organizatorius: www.F-Race200.lt
Visos renginio teisés priklauso ,,F-Race 200“.

Likus kelioms savaitéms iki renginio yra iSleidZziamas dokumentas ,,Papildomi nuostatai” kuriame yra pateikiama
informacija apie artéjancio renginio trasg, programg ir jeigu yra numatyta papildomas salygas

PAGRINDINES RENGINIO SALYGOS, kai renginio formatas — Le Man 2.4

1. Pagrindinés renginio taisyklés ir informacija - https://www.f-race200.It/kainostaisykles.
2. Dalyviai ir komandos

2.1. Dalyvauti pramoginiame renginyje gali asmenys tvarkingai uzpilde registracijos forma ir pateike visg
reikalaujamg informacija.

2.2. Organizatoriai gali ir nepriimti asmeny j renginj, jeigu jy nuomone, ekipazo meistriskumas, arba
automobilio tinkamumas, neatitinka pramoginio renginio lygmens. Organizatoriai pasilieka teise
nekomentuoti atsisakymo priimti j renginj priezasciy.

3. Dalyviy komanda privalo sudaryti trys asmenys. O komandy klasifikavimas vyksta pagal automobiliy galia:
3.1 "F-Race 200" klasés:
- Variklio taris iki 1.4 I.. Tai yra klasé su mazalitraziais automobiliy varikliais. Tik atmosferiniai.
- Variklio tdris nuo 1.5 1. iki 1.6 I. Tik atmosferiniai.
- Variklio taris nuo 1.7 iki 2.0 I. Tik atmosferiniai.
3.2 "F-Race 200 DESPERADOS"
Tai yra klasé kurioje gali startuoti visi kurie "netelpa" j "F-Race 200" klases, tai reiskia galima startuoti varikliais
su turbinomis ir su automobiliais kuriy varikliai didesni nei 2 litrai, bei komanda gali bati sudaryta is 3 vaikiny.
3.3 Automobiliai pagal kébulg, varomg asj ar variklio dydj néra klasifikuojami. Visiems vienodos taisyklés.
3.4 Automobiliai renginyje gali dalyvauti visomis asimis varomi — RWD, FWD ir AWD.

4. Rekomendacijos komandai:

4.1. Automobilj padaryti kiek galima labiau panasy j sportinj ir kuo jspidingesnj bei atitikti bGtent to renginio
kuriame dalyvausite tematika. Artéjancio renginio tema visuomet bina skelbiama www.F-Race200.It

4.2. Turéti vienodg aprangg arba tam tikrus iSskiriancius akcentus.

5. Dalyviy palaikymo komandos:
Kiekviena komanda tai yra ne tik 3 vairuotojai, bet ir papildomai atvyke mechanikai ir draugai, kurie padeda
renginio metu. Kiekviena dalyvaujanti komanda tampa atsakinga uz savo palaikymo komandas, kad jie blty
susipaZine su renginio nuostatais ir jiems galioja visos tos pacios taisyklés kaip dalyviams.

6. Paraiskos

6.1. Kiekvienas norintis dalyvauti renginyje turi organizatoriui nusiysti tvarkingai uzpildytg nustatytos formos,
nurodytu laiku, dalyvio paraiska. Tuomet organizatoriui jvertinus paraiska priima sprendima ar priimti Sig
komanda j uzdarg pramoginj rengin;.

6.2. Renginyje yra 30-40 komandy limitas. Limitas priklauso nuo renginio trasos.

6.3. UZsiregistravus maziau kaip 18 komandy, renginys atSaukiamas. Nebent organizatoriai nusprendzia vistiek
organizuoti

6.4. Paraiskos — renginio registracijos forma visuomet atveriama pries renginj puslapyje www.F-Race200.It
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Techninis patikrinimas

7.1. Kiekvienas renginyje dalyvaujantis automobilis turi praeiti techninj patikrinima.

7.2. Techninis tikrinimas vyks renginio dieng po to kai komanda uZsiregistruos.

7.3. Registracijos metu kiekvienai komandai iSduodami 2 vnt. ,F-Race 200“ lipduky. Vienas lipdukas privalo
biti uzklijuotas ant automobilio priekinio stiklo virSuje ir kitas lipdukas ant galinio automobilio stiklo gerai
matomoje padétyje.

7.4. Taip pat registracijos metu yra iSduodami startiniai numeriai, jy klijavimo vieta yra nustatoma renginio
dieng ir informacija praneSama registracijos metu — numeriy lipdukus galima uzklijuoti tik praéjus
technine apzidra ir leidus teiséjams.

7.5. Patikrinimo metu turi dalyvauti visa komanda.

7.6. Patikrinimo metu pagrindinis démesys yra kreipiamas j nurodytus punktus dokumente ,Kaip nesusimauti
,F-Race 200" techninés apZitros metu” - https://www.f-race200.lt/kainostaisykles

7.7. Techniné apzilra atliekama ,AMP Crew” komandos nariy, jeigu automobilis neatitinka reikalavimy
vyriausias teiséjas nusprendzia ar leisti automobiliui dalyvauti.

Laisvosios treniruotés

8.1. Laisvos treniruotés skirtos visoms komandomes. Jos yra skirtos susipaZinti su trasa.

8.2. Laisvose treniruotése vaziuoti gali 2 asmenys - visi privalo bati su Salmais ir uzsisege saugos dirzus.
Automobilyje gali vazZiuoti tik dalyviai uzpilde dokumentus registracijos metu.

8.3. Treniruotése vairuotojy pasikeitimai leidziami tik komandos boksuose. Visos taisyklés kaip ir vaziavimo
metu.

8.4. Baudy treniruotés metu neskiriame, bet bus Zodiniai jspéjimai.

8.5. Daugiausiai Zodiniy jspéjimy gaves ekipazas startuos i$ paskutinés pozicijos.

8.6. Vairuotojui ir Sturmanui Salmus galima nusiimti tik iSlipus i$ automobilio.

Starto tvarka — Le Man 2.4 formatas

9.1. Starto tvarka nustatyta pagal jisy komandos atsiystos registracijos laikg. Registracijos laikai bus paskelbti
visiems viesai.

9.2. Starto metu visi dalyviy automobiliai yra isrikiuojami j vieng eile vienas paskui kitg uz saugos automobilio
pagal startiniy numeriy eile.

9.3. Vaziavimus pradeda ir startuoja pirmi vairuotojai — merginos. ,,Desperdos” klasés pradeda 1 vairuotojas —
mergina/vaikinas.

Startas — Le Man 2.4 formatas

10.1. Startas i$ eigos. Stovi visi automobiliai vienoje eiléje paskui saugos automobilj. Pajudéjus saugos
automobiliui visi dalyviai taip pat juda i$ paskos saugos automobiliui ir yra apvaziuojamas vienas pilnas
ratas. Vaziuojant paskui saugos automobilj lenkimai draudziami, kai tik yra apvaZiuojamas pilnas ratas
saugos automobilis nusuka j ,,box‘us” ir teiséjas mojuoja zalia véliava — tai reiskia startg.

10.2. Lenkimai galimi tik pravaziavus teiséjg kuris mojuoja zalia véliava.

10.3. Jeigu vaZiuojant paskui saugos automobilj kazkas is dalyviy islekia is trasos ar jo automobilis sustoja
tuomet jj lenkti galima, kad nestabdyti kolonos.

10.4. Automobiliai, kurie uzges ar iSléks i$ trasos vaziuojant paskui saugos automobilj bus iStraukiami tik po
vaziavimo finiso.

VaZiavimas — Le Man 2.4 formatas

11.1. Vienas ir pagrindinis vaziavimas vyksta 2.4 valandos (144 minutes)

11.2.VazZiavimo metu privalo pasikeisti ir pavairuoti visi 3 komandos nariai.

11.3. Vairuotojai keiciasi savo komandos ,boksuose”.

11.4.Vaziavimo metu bus skai¢iuojama kiek kiekvienos komandos automobilis jveikia raty. Laimi daugiausiai
raty jveikes ir pirmas finisaves ekipazas.

11.5. FiniSo véliava mojuojama praéjus 144 minutéms pirmoje pozicijoje vaziuojanciai masinai.

11.6. Pirmos startuoja merginos. Keistis su kitu vairuotoju jos gali tik praéjus 30 min po starto. Bus laikrodis
prie finiso linijos kuris rodys teisingg vaziavimo laika.

11.7. Antras vairuotojas kuris pasikeité po merginos vaziuoja neribotg laikg, bet negali vaziuoti iki pat finiSo.

11.8. VazZiavime turi pasikeisti visi trys vairuotojai.

11.9. Finiso linijg turi kirsti merginos, tai reiskia, kad merginos turi vairuoti komandos automobilj, kai rodoma
finiSo véliava. Jeigu finisSo linijg kerta ne mergina, komandos rezultatai anuliuojami.
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11.10. Pasikeitimai vyksta tik komandos , boksuose”. ,Boksuose” bus teiséjai kurie stebés ir fiksuos
biltinus du pasikeitimus.

11.11. VaZiavimo metu automobilyje gali vaZiuoti ne daugiau, kaip du asmenys. Visi privalo dévéti
Salmus ir biti uZsisege saugos dirzus. Automobilyje gali vaZiuoti tik dalyviai uZpilde dokumentus
registracijos metu.

11.12. VaZiavimo stabdymas (raudona véliava). Vaziavimas bus stabdomas tik tuo atveju jeigu bus
uztvertas trasos pravaziavimas, apsivertus automobiliui arba uZzsidegus automobiliui. Teiséjams
mojuojant raudonai véliavai reiskia vaziavimo stabdyma. Kuomet mojuojama raudona véliava visy
komandy automobiliai sustoja eiléje prie teiséjo kuris bus iSéjes j trasos ruozg ir mojuos raudona véliava.
Mojuojant raudonai véliavai lenkimai draudziami.

11.13. Priverstinio sustojimo metu pasikeitimai ir automobilio remontas draudziamas. 1S automobilio
iSlipti draudziama.

11.14. Pasalinus kliatj i$ trasos, daromas naujas startas (,,Re-start”). Tuomet priesais sustojusius dalyvius
iSvaZziuoja saugos automobilis. Procediira tokia pati kaip nurodyta punkte 12.

11.15. Arba mojuojant raudonai véliavai j trasg gali iSvaZiuoti saugos automobilis (jis iSvaZziuoja nebdtinai
prieSais primaujantj dalyvj). Jis vaziuos pakankamai létai, tad visi dalyviai turi vaziuoti paskui jj kolonoje.
Lenkimai draudziami. Turime vaziuoti paskui jj, kol bus pasalintos klitys i$ trasos. Saugos automobiliui
pasitraukus is trasos lenktynés tesiamos.

11.16. Priverstinio stabdymo metu laikas néra stabdomas.

11.17. Vairuotojui ir Sturmanui Salmus galima nusiimti tik iSlipus i$ automobilio.

11.18. Visy vaziavimy metu automobilio priekiniai vairuotojo ir Sturmano langai privalo bati uzdaryti.

11.19. Visy vaziavimy metu ,,Gold“, ,Silver” ir ,Desperados” grupés nariai vaZziuoja kartu viename
vaZiavime.

11.20. VaZiavimo metu, trasoje negalima jokia iSoriné pagalba. Tai yra palaikymo komandos negali jeiti j
trasa.

11.21. Sugedusiy automobiliy parvilkimg j ,,boksus” atlieka AMP crew komandos saugos 4x4 visureigis.

Baudos

12.1. Sportiniai Svelnis kontaktai nedraudziami, bet uz piktybiskus kontaktus kito automobilio atzvilgiu bus
skiriamos baudos. Jeigu komanda atlieka bent 3 piktybinius kontaktus — diskvalifikacija.

12.2.VazZiavimo metu jeigu komanda numusa trasos zymeklius (kuoliukus, juostas, backas, reklaminius stendus
ar bet kokig kitg organizatoriy jrangg) yra skiriama bauda.

12.3. Komanda, kurios bent vienas vairuotojas, elgiasi piktybiskai pakartotinai bent 3 kartus - yra
diskvalifikuojama.

12.4. Nereaguojant j teiséjy véliavas ar kitus nurodymus, komanda diskvalifikuojama be jspéjimo.

12.5. Renginio vyriausias teiséjas turi auksciausig valdzig sprendziant apie baudy skyrima.

12.6. Komandos nariy ar bet kokia kita pagalba trasoje komandai — diskvalifikacija.

12.7. Jeigu komanda pasikeis automobilj varzyby eigoje j kitg, bus diskvalifikuota. Su kokiu automobiliu
startavo komanda, su tokiu turi ir pasiekti finisa.

12.8. Komandos automobilis gaves baudg yra apSaudomas dazasvydzio Sautuvu — baudg gavusi komanda,
privalo iSkarto vaziuoti j savo komandos , boksus®, turi pilnai jvaziuoti j savo komandos , box‘us” tuomet
iSkart gali grjzti j trasg. Pasikeitimg atlikti néra batina.

Boksai

13.1. Pries jvaZziuojant j boksus bus nubrézta stop linija ir stoveés teiséjas su véliava. Prie teiséjo véliavos
automobilis privalo pilnai sustoti ir tik teiséjui mosteléjus véliava j virsy leidziama pajudéti link savo
boksy.
Kai kuriuose renginiuose priklausomai nuo trasos Si stop linija gali blti nenaudojama. Renginio rytg,
susirinkimo metu dalyviai bus informuoti.

13.2. Pries$ iSvaziuojant i$ boksy bus nubréZzta stop linija ir stovés teiséjas su véliava. Prie jos automobilis privalo
pilnai sustoti ir tik teiséjui mosteléjus véliava j virSy leidZziama jvaZiuoti j trasg.

13.3. Starto pozicijos numeris yra ir boksy numeris.

13.4. Boksai kiekvienai komandai yra atskirti.

13.5. Vairuotojy pasikeitimai vyksta tik tos komandos boksy viduje.

13.6. Remontuoti automobilj galima tik boksuose.

13.7. Lenktyniauti boksy zonoje draudzZiama. Jeigu automobilis sugedes sustojo vaziuojamoje dalyje, jj aplenkti
galima.
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13.8. Boksy zonoje leidZziama vaziuoti tik pirmu bégiu ir mazais variklio stkiais ( jeigu automobilis su
automatine pavary déZe greitis boksuose turi bati 5-10km/h)

13.9. DRAUDZIAMA automobiliais uzblokuoti boksy vaZiuojamaja dalj.

13.10. Likus iki starto maZiau kaip 10 minuciy, automobiliai nebeisleidZziami j trasg.

13.11.

Baudos uz pazeidimus boksy zonoje:

14.1. Nesustojus prie jvaziavimo ir iSvaziavimo STOP linijos — Diskvalifikacija

14.2. Kliudzius boksy zymeklius - STOP 60 sek

14.3. Greicio virSinimas boksy zonoje -STOP 60 sek.

14.4. Nepilnas automobilio jvaziavimas j boksus -STOP 60 sek.

14.5. Svetimo boksy kampo kirtimas - STOP 60 sek.

14.6. Pagal padarytus nusizengimus baudos sumuojamos

14.7. Baudos bus skiriamos prie STOP linijos pries$ iSvaZziuojant j trasa.

14.8. Jeigu ekipazui bus numatyta bauda, trasos teiséjas jj iSleis j trasg tik praéjus skirtos baudos laikui. Trasos
teiséjas isleis kiekvieng automobilj j trasg véliavos mosteléjimu.

14.9. Nepaklusus teiséjams — Diskvalifikacija

Rezultatai
15.1. Visi rezultatai bus skelbiami ,,F-Race 200“ facebook grupéje po kiekvieno vaziavimo, bei laiko matavimo
komandos bistinéje.

Protestai

16.1. Visi protestai rastu pateikiami renginio vyriausiam teiséjui, ne véliau kaip per 30 minuciy nuo incidento
pabaigos, pridedant 100,- eury mokest;.

16.2. Protestg gali paduoti tik komandos vadovas. IS atskiry vairuotojy protestai nepriimami.

16.3. Renginio vyriausias teiséjas iSnagrinéja protestg ir priima sprendima.

16.4. Priimtas sprendimas yra galutinis ir nekeiCiamas. Jei protestas patenkinamas — mokestis grgzinamas
padavusiam protestg, jei ne — mokestis perduodamas vaziuotojui, pries kurj buvo paduotas protestas,
iSlaidoms padengti.

Apdovanojimai

17.1. Pirmos, Antros ir trecios vietos kiekvienos klasés nugalétojai apdovanojami taurémis ir ,,F-Race 200
troféjais.

17.2. Sportiskiausiai atrodantis automobilis bus apdovanojamas ,,F-Race 200 troféjumi“. Automobilj vertins
»AMP Crew” nariai.

17.3. Vieningiausia komanda bus apdovanota , F-Race 200 troféjumi”. Komandas vertins ,AMP Crew" nariai.
(bus atkreipiamas démesys j aprangg, palaikyma renginio metu, bei vidine komandos dvasig).

17.4. Klrybiskiausiai papuoStas automobilis bus apdovanotas ,F-Race 200 troféjumi“. Automobilj vertins ,AMP
Crew" nariai.

Diskvalifikacijos

18.1. KliudZius stovintj automobilj;

18.2. ISstimimas iS trasos;

18.3. Tiesioginis smugis j vairuotojo dureles;

18.4. Stiprus smigis j galg;

18.5. ISvaziavimas prieS eisma renginio metu;

18.6. Pakartotinis piktybiskas elgesys. Jeigu komanda gauna 3 baudas per vieng vaziavimg;
18.7. Nereagavimas j teiséjy véliavas ar nurodymus;
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18.8. Piktybinis vairavimas — apsukus varzovy automobilj toliau jj stumiant.

18.9. VazZiavimas renginio trasoje be teiséjy leidimo.

18.10. Renginio teiséjams kilus jtarimui, kad tarp renginio komandy dalyviy yra neblaiviy asmeny,
teiséjai turi teise jiems duoti pasitikrinti blaivuma su alkotesteriu. Jeigu testas teigiamas — komanda
diskvalifikuojama ir neleidZiama startuoti, bei startinis mokestis negrazinamas. (Jeigu alkotesteris parodys
daugiau kaip 0.10 promilés — traktuojama kaip teigiamas testas)

18.11. Jeigu dalyvaujancios komandos draugai/palaikymo komanda nesilaiko renginio taisykliy, neklauso
teiséjy nurodymy — diskvalifikuojama visa komanda.

Registracija ir startinis mokestis
19.1. Startinis mokestis asociacijos nariams — 55,00 EUR asmeniui (Komandai — 165 EUR)
19.2. Mokesciai mokami internetiniu pavedimu, registracijos metu nurodytoje nuorodoje.
19.3. Startinis mokestis turi biti sumokamas per 24 valandas nuo to momento kai pateikiama komandos
dalyvavimo registracijos forma.
19.4. Komandos registracija patvirtinama tik tuomet, kai yra gaunamas startinis mokestis ir registracijos forma.
19.5. Startinis mokestis gragzinamas:
19.5.1. Jeigu nejvyko renginys dél nepalankiy oro sglygy komandoms graZinama 75% startinio mokescio
sumos.
19.5.2. Jeigu komanda informuoja organizatorius bent penkias dienas prie$ renginio data, kad neatvyks,
grazinamas 75% startinio mokescio.
19.5.3. Jeigu komanda neatvyko j renginj arba informavo likus maziau nei penkioms dienoms iki renginio
— startinis negraZinamas.

BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

20.1. Automobilis kuris degé atvira liepsna ir buvo uzgesintas, testi renginio negali. Nebent kitaip nusprendzia
vyriausias teiséjas.

20.2. Automobilis kuris vertési renginio metu arba turéjo stipriy pazeidimy, testi renginio negali.

20.3. Jeigu renginio eigoje teiséjai pastebi, kad automobilis techniskai netvarkingas, tai teiséjai duoda jspéjimag
komandos vadovui, kad gedimas bty pasalintas. Jeigu gedimas nepasalinamas, automobilis negali
iSvaziuoti j renginio trasa.

20.4. Kiekvienai komandai rekomenduojame automobilio stovéjimo vietoje dalyviy parke naudoti paklotg
(minimalus dydis — 4x5m), kuris klojamas ant Zemés ir naudojamas, kad remontuojant automobil;j ir
jvykus netyciniam tepalo ar kity cheminiy medziagy issiliejimui apsaugoty gruntg nuo uztersimo.

20.5. Kiekviena komanda pasirtpina savo Sitksliy iSvezimu. Draudziama palikti Siuksles po renginio.

20.6. Esant nepalankioms oro sglygoms, organizatoriai pasilieka teise keisti renginio vieta.

20.7. Jeigu renginys negali jvykti dél nenugalimy jégy ,, Force majeure”, jis yra perkialiamas j kitg data.

20.8. Jeigu renginys yra perkeliamas dél nenugalimos jégos , Force majeure” aplinkybiy, kuriy organizatorius
negaléjo kontroliuoti tuomet startinis mokestis yra perkeliamas naujai numatytai renginio datai, apie
kurig organizatorius turi informuoti visus dalyvius el.pastu.

20.9. Kai dalyviy komandos nariy netenkina nauja renginio data, organizatorius jiems kompensuoja
suteikdamas 3 ,Auto Moto Parko” kuponus, kuriy kiekvieno verté po 40 eur.

Veéliavy reikSmeés

21.1. Zalia véliava — Startas.

21.2. Geltona véliava — KliGtis uz posukio, bik atsargus.

21.3. Raudona véliava — vaziavimas stabdomas. Lenktyniavimas nevyksta, visi dalyviai privalo ramiai judéti iki
teiséjo kuris stovés trasoje. Lenkimai negalimi.

21.4.Sachmatiné véliava - finisas.

www.F-Race200.lt

Visos renginio teisés priklauso , F-Race 200“.
***Jau geriau bsiu lenktynininku bent vieng dieng nei Zilrovu visg gyvenimag!***




